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REGLEMENT SUPER CHALLENGE DE France 

JEU A XV 

M14 et M15F 

Saison 2026-2027 

Ce règlement s’applique aux tournois des phases 2 et 3 et les journées de clôture du Super Challenge de 

France jeu à XV M14-M15F. 

Les dispositions ci-dessous précisent les règles spécifiques s’appliquant pour le Super Challenge de France. 

Toutes les autres règles sont celles spécifiés dans les documents FFR. 

- EDR - Organisation de la pratique Ecole de Rugby (dont la discipline) : 

https://www.ffr.fr/jouer-au-rugby/ecole_de_rugby/documents_utiles_edr  

- Règles du jeu rugby éducatif « C13 2026-2027 M14 Jeu à 15 » : 

https://www.ffr.fr/jouer-au-rugby/ecole_de_rugby/rugby-educatif  

Pour la phase 1 ce sont les règles de l’organisation de la pratique Ecoles de Rugby - spécificités M14-M15F et 

des règles du jeu du rugby éducatif M14 ci-dessus qui s’appliquent. 

Le site du Super Challenge de France : https://www.superchallengedefrance.com/ 
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1. Organisation générale Super Challenge de France 

a) Calendrier 

Le calendrier prévoit 4 phases : 

Phase Format Organisation Nombre équipes 

Phase 1 
Octobre à décembre 

4 dates Ligues et SCF 
36 équipes du SCF N-1 

X équipes validées par les ligues 

Phase 2 
Janvier à février 

3 dates SCF 
48 à 52 équipes 

Candidatures d’équipes hors phase 1 (ligues ou CD) en 
participant aux journées d’évaluation en phase 1 

Phase 3 
Avril et mai 

4 dates SCF 
 

Clôture 
Juin 

1 date SCF 
Niveau A : 12 équipes 
Niveau B : 12 équipes 

 

b) Conditions de participation 

Les équipes pouvant participer au SCF sont : 

• Les associations affiliées la FFR : les joueurs doivent être licenciés dans la structure engagée, dans le 

rassemblement ou bien en double licence avec la structure engagée dans la compétition. 

• Les associations supports d’un groupement professionnel ne peuvent pas participer à un 

rassemblement en Ecole de Rugby (cf article 218 des RG). Ainsi les associations supports des clubs 

de Top 14 et Pro D2 doivent être engagées en nom propre et non en rassemblement. Les joueurs 

doivent être licenciés dans la structure engagée ou bien en double licence avec cette structure 

engagée dans la compétition 

- A compter de la phase 2, une équipe de sélection de comité départemental ou de ligue régionale. 

Les joueurs / joueurs qui sont autorisés à participer sont :  

• Les garçons nés en 2013 ou 2014 avec une licence « rugby éducatif » en cours de validité. 

• Les filles nées en 2012, 2013 ou 2014 avec une licence « rugby éducatif » en cours de validité. 

Les personnes qui sont autorisés sur le banc de touche sont :  

• 3 personnes maximum disposant une licence en cours de validité et identifiées sur la feuille de match. 

• Ils doivent porter la chasuble FFR de couleur orange #BienJoué « je suis un éducateur / une éducatrice 

responsable ».  

Les arbitres, les représentants départementaux et le responsable de tournoi s’assureront du respect de 

ces points. 
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c) La feuille de match et la feuille de régulation : 

La feuille de match dématérialisée sera utilisée sur les tournois. 

La feuille de match prévoit un effectif de 23 joueurs en début de tournoi. Ces joueurs doivent figurer sur une 

liste de 40 joueurs maximum, déposée au secrétariat du Super Challenge de France. Un joueur ne peut 

apparaitre que sur une seule liste au cours de la saison.  

• La liste des 40 joueurs doit être initialisée pour le 8 janvier 2027 (au plus tard pour la première journée 

de la phase 2). 

• Elle peut être complétée jusqu’à atteindre 40 joueurs jusqu’au 3 février 2027 (pour permettre 

d’intégrer les dernières doubles licences). 

Chaque joueur présent sur la feuille de match devra OBLIGATOIREMENT effectuer une mi-temps complète 

sur chaque journée du tournoi (exception en cas de carton ou de blessure). Une feuille de régulation sera 

tenue par le responsable de tournoi. En cas de non-respect de cette règle, le club sera rétrogradé à la dernière 

place de la poule du jour avec ses matches perdus à 0 point.  

Sur chaque feuille de match :  

• Le nombre de « doubles licences » est limité à 5 (hors M15F). Celles-ci devront avoir été délivrées 

avant le 31 janvier 2027. 

Si l’une des équipes présente moins de 19 joueurs en début de rencontre ou moins de 9 joueurs titulaires 

du passeport « joueur(se) de devant », alors l’équipe qui est en carence aura match perdu avec 0 point et -

25 de goal average. Le classement de la poule ou du tournoi est calculé sans l’équipe en carence.  

 

d) Format des tournois : 

 

 Phase 2 Phase 3 et journées de clôture 

Nombre de journées 1 jour 2 jours 

Format Triangulaire ou quadrangulaire Triangulaire 

Nombre de rencontres 2 
Samedi : 2 matchs 

Dimanche : 3 matchs 

Temps de jeu 2 x 15 minutes 2 x 11 minutes 
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Format tournoi sur 1 journée :  

- L’équipe 1 reçoit 

Triangulaire 

 

Quadrangulaire 

Match Oppositions Arbitrage Match Oppositions Arbitrage 

1 Equipe 1 Equipe 3 Equipe 2 1 Equipe 2 Equipe 4 Equipe 1 

2 Equipe 1 Equipe 2 Equipe 3 2 Equipe 1 Equipe 3 Equipe 2 

3 Equipe 2 Equipe 3 Equipe 1 3 Equipe 1 Equipe 4 Equipe 3 

    4 Equipe 2 Equipe 3 Equipe 4 

 

Format tournoi sur 2 journées :  

• Le samedi : rencontres des 4 poules de 3 : poules A, B, C et D. 

o Les premiers de chaque poule sont qualifiés pour les places de 1 à 4 (Poule E).  

o Les deuxièmes de chaque poule sont qualifiés pour les places de 5 à 8 (Poule F).  

o Les troisièmes de chaque poule sont qualifiés pour les places de 9 à 12 (Poule G).  

• Le dimanche : toutes les équipes jouent 3 rencontres :  

o Le classement général du tournoi est établi en fonction des résultats dans les 3 poules. 

2. Organisation sportive  

a) Forfait d’équipe 

Le forfait tardif d’une équipe pourra être compensé par une équipe invitée par le club organisateur. 

En cas d’impossibilité de remplacement, si une poule ne présente pas 3 clubs, un forfait dans la poule sera 

appliqué (3pts/+25 de goal-average pour les 2 équipes) 

 

b) Programmation 

Les équipes devront être présentes sur site 45 minutes avant le début des rencontres. 

Un briefing d’avant rencontre obligatoire réunira un éducateur de chaque club avec le responsable du tournoi 

et le RDEDR (Représentant Départemental des Ecoles de Rugby). 

 

c) Maillots 

Chaque équipe doit prévoir 2 jeux de maillots de couleurs différentes. En cas de couleurs identiques, l’équipe 

la plus proche changera de maillots, en veillant à ce que chaque joueur conserve, tout le tournoi, le numéro 

sous lequel il est identifié sur la feuille de match. 
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d) Remplacements des joueurs  

Le nombre de remplacements de joueurs est illimité pendant les arrêts de jeu ou sur blessures. Le 

changement s’effectue au centre du terrain après l’accord du chef de plateau. Chaque joueur de la feuille de 

match doit faire une mi-temps entière par journée (exception en cas de blessure avérée ou de carton, sinon 

équipe classée dernière de poule). 

 

e) Entrée ou envahissement du terrain  

Toute personne envahissant le terrain à la suite d’un incident sans autorisation du représentant 

départemental EDR ou à défaut du responsable de tournoi, entraînera « MATCH PERDU » pour la ou les 

équipes concernées, sans préjudice des sanctions disciplinaires qui pourront être prononcées par le Conseil 

de discipline compétent. Un éducateur pourra après accord du responsable de tournoi ou du représentant 

départemental EDR, pénétrer sur le terrain pour calmer le ou les joueurs de son équipe. 

 

f) Arbitrage 

L’arbitrage est organisé pour la phase 3 et journées de clôture par des arbitres des académies désignés par la FFR. 

Ils assurent la maîtrise du chrono et en particulier le délai d’une minute pour tenter les pénalités. 

   

g) Juges de touche 

Le rôle de juge de touche sera assuré par les arbitres si nombre suffisant, à défaut par un remplaçant de 

chaque équipe et non par un éducateur. 

Les arbitres ainsi que le représentant départemental EDR, et responsable de tournoi s’assureront du respect 

de ces deux derniers points. 

 

h) Décompte des points 

Victoire : 3 points  

Nul : 2 points 

Défaite : 1 point 

Forfait : 0 point (GA : -25) 

Effectif incomplet (moins de 19 joueurs ou carence joueurs de devant) : 1 point (GA : -25) 

 



 

FFR / SCF Règlement SCF 2026-2027 6 

i) Cas d’égalité : 

Egalité à deux équipes :  

• Nombre de carton(s) rouge(s) sur l’ensemble du tournoi reçus par le(s) joueur(s) ou éducateur(s). 

• Nombre de carton(s) rouges(s) sur l’ensemble du tournoi reçus par une personne présente sur le banc 

de touche. 

• Résultat de l’opposition directe entre les deux équipes concernées.  

• Goal-average général sur l’ensemble des rencontres de la poule.  

• Le nombre d’essais marqués sur l’ensemble des rencontres de la poule.  

• Le nombre de points marqués sur l’ensemble des rencontres de la poule. 

Egalité à trois équipes (poule de 3) : 

• Nombre de carton(s) rouge(s) sur l’ensemble du tournoi reçu(s) par le(s) joueur(s) ou éducateur(s).  

• Nombre de carton(s) rouges(s) sur l’ensemble du tournoi reçus par une personne présente sur le banc 

de touche. 

• Goal-average général sur l’ensemble des rencontres de la poule.  

• Le nombre d’essais marqués sur l’ensemble des rencontres de la poule.  

• Le nombre de points marqués sur l’ensemble des rencontres de la poule.  

 

Egalité à trois ou quatre équipes (poule de 4 ou plus)  

• Nombre de carton(s) rouge(s) sur l’ensemble du tournoi reçu(s) par le(s) joueur(s) ou éducateur(s).  

• Nombre de carton(s) rouges(s) sur l’ensemble du tournoi reçus par une personne présente sur le banc 

de touche. 

• Goal-average sur l’ensemble des rencontres de la poule ayant opposé les équipes concernées.  

• Le nombre d’essais marqués sur l’ensemble des rencontres ayant opposé les équipes concernées.  

• Le nombre de points marqués sur l’ensemble des rencontres ayant opposées les équipes concernées. 

• Goal-average général sur l’ensemble des rencontres de la poule. 

En cas d’égalité parfaite : 

• Pour la phase de brassage (journée du samedi) : tirage au sort  

• Pour la phase finale : le classement des clubs à l’issue de la phase qualificative sera pris en compte. 

   

 


